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L’objectif est d’acquérir une méthode qui permette d'établir un schéma cinématique minimal, c'est à dire une représentation claire du mécanisme pour pouvoir l'étudier.

1-régles.

Règle 1.

Un schéma cinématique minimal ne montre pas :

* la forme des pièces,
* les liaisons encastrements,
* et les solutions techniques employées dans la réalisation des liaisons.

Règle 2.

Les liaisons sont considérées comme parfaites : 

* les pièces sont indéformables et géométriquement parfaites
* et les assemblages de pièces sont sans jeu et sans frottement.

2 – MÉTHODE.    Exemple : Coupe tube
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	9
	1
	Bouton de manœuvre
	E 24

	
	8
	2
	Rondelle 
	Bronze

	
	7
	1
	Vis de manœuvre
	E 36

	
	6
	1
	Corps
	

	
	5
	2
	Axe
	

	
	4
	2
	Roulette
	C 65

	
	3
	1
	Axe fileté
	

	
	2
	1
	Molette
	C 90

	
	1
	1
	Coulisseau
	

	
	Rp
	Nb
	Désignation
	Matière


3.1 – Lecture du dessin d'ensemble.

* prenez connaissance du mécanisme (plan d'ensemble, nomenclature, environnement extérieur, fonction globale …).

3.2 – Liste des différentes classes d'équivalence cinématique.

* coloriez dans chaque vue du dessin d'ensemble les différentes classes d'équivalence cinématique.

Remarques.

A chaque classe d'équivalence doit correspondre une couleur.

Ne tenez pas compte des roulements, des éléments déformables (ressort, courroie …).

* listez les pièces de chaque classe d'équivalence cinématique.

	Classes d'équivalence cinématique.
	Code couleur

	
- classe d'équivalence cinématique du coulisseau E1.
	
	

	

E1 = {1,
	
	

	
- classe d'équivalence cinématique de la molette E2.
	
	

	

E2 = {2,
	
	

	
- classe d'équivalence cinématique d'une roulette E3.
	
	

	

E3 = {4,
	
	

	
- classe d'équivalence cinématique d'une roulette E3'.
	
	

	

E3' = {4',
	
	

	
- classe d'équivalence cinématique du corps E4.
	
	

	

E4 = {6,
	
	

	
- classe d'équivalence cinématique de la vis de manœuvre E5.
	
	

	

E5 = {7,
	
	


3.3 – Graphe des liaisons.
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* étudiez les liaisons pouvant exister entre les classes d'équivalence cinématique.

- sur le dessin d'ensemble, représentez le centre de liaison et le repère associé,
- puis sur le graphe des liaisons, pour chaque liaison, reliez par un trait les classes d'équivalence cinématique et indiquez la liaison.


	

	
	Graphe des liaisons.


Remarques.

Pour l'étude d'une liaison entre deux classes d'équivalence cinématique, le reste du mécanisme est supposé enlevé.

Liaison : Nom + caractéristique(s) géométrique(s).

3.4 – Schéma cinématique.

* après avoir choisi la vue, la plus explicite, placez les centres des liaisons en respectant leurs positions relatives.

* représentez les liaisons en tenant compte des couleurs des classes d'équivalences et de leur orientation du dessin d'ensemble.

* reliez les liaisons en respectant les couleurs.

Remarque.

Une couleur correspond à une classe d'équivalence cinématique.
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Schéma cinématique.


	* complétez le schéma en indiquant :


- la classe d'équivalence cinématique fixe en la reliant au symbole suivant (             )

 - et les pièces déformables si nécessaire (ressort par exemple).
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Modélisation des mécanismes.
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